3-5: Design av en forarplats.

Inledning

I det hir designprojektet skall du vara chefdesigner for framtagande av en forarplats. Det kan
vara till en personbil, en lastbil, en buss eller en traktor — du viljer sjélv. For att fa lite ordning
pa arbetet dr det ldmpligt att arbeta strukturerat.

Kravspecifikation

Niér du och din grupp \ — e ———
bestamt vad som skall - — =

designas, s borjar ni med ? f__—____\ - |
att lista alla krav som SO OO e

skall uppfyllas. Vilka ' 2 - .

mandverdon skall inga, - - N9 E B

vilka instrument skall - 0=

finnas, vilka krav pa
ergonometri finns det och
sa vidare. GOr upp en
kravlista som resultat av
detta moment.

Kravrealisering

I ndsta fas ser du och din

grupp till att alla krav blir uppfyllda. Tag kraven ett efter ett och diskutera hur de skall inforas
sa det totalt sett blir en bra design. Det kommer att visa sig att ménga krav kommer att sta i
konflikt med varandra, sa det blir n6dvéndigt att kompromissa, eller kanske ge avkall pa
nagot krav. Gruppen beslutar. Gor upp en skiss pa 16sningen som resultat av detta moment.

Prototyp

Utifrén skissen bygger du och din grupp en prototyp i papp, tré eller vad som kan vara
lampligt. Den kan goras 1 skala, sé att den inte blir for stor. Anledningen till att man gor en
prototyp ar att den ger en bra bild av hur slutprodukten kommer att se ut i verkligheten. Har
ser man vad som blev bra, och vad som behover dndras. Gor en lista pd dndringarna, och
modifiera prototypen sa den blir som ni vill ha den. Om det hade varit en verklig konstruktion
sa hade du fortsatt med att gora en konstruktionsritning och en tillverkningsspecifikation
inklusive en forteckning pa alla ingdende komponenter som skall inga 1 konstruktionen.

Redovisning

Redovisa kravspecifikationen, hur kraven realiserades, och hur prototypen togs fram.

Lycka till!
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